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BOULOT S'EST SAUVE DE L'ATELIER DE L'IN-
GENIEUR. IL S'EST CACHE DANS LES RUES
D' ARBRACHAT AVANT DE QUITTER LA

VILLE. UNE NUIT, iL A DEBARQUE AU-
PRES DES AUTRES CHATONS EXILES EN
LEUR DEMANDANT L'HOSPITALITE. BOULOT
EST UN 3SOYEUX CAMARADE. LE CHATON
ROBOT EST CURIEUX, MAIS BIEN NAIF.

Grimoire :

- Conservation des ressources (Mignon /
1 succes) : Jusqu'a la prochaine aube, grice a
un spray formidable, le Chaton Robot protege
la nourriture, les herbes ou le matériel de tout
risque de détérioration ou de pourriture.

- Pattenrond (Co$taud / 2 succeés) : Le
Chaton Robot trouve un endroit protégé, ca-
ché, confortable, abrité et chaud ot il peut pas-
ser la nuit et laisser sa batterie solaire tranquille
sans que rien ne le dérange.
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ECUME EST ORIGINAIRE D'EMBRASSE, MAIS SA
FAMILLE EST VENUE S'INSTALLER LORSQU'IL
ETAIT BEBE COMME POISSONNIERS A L'ARBRA-
CHAT. DEPUIS, ECUME REVE D'OCEAN ! IL Ai-
MERAIT TANT PRENDRE LA MER. FINALEMENT,
SON EXiL EST PEUT-ETRE UNE OPPORTUN;-
TE. ECUME EST UN CHATON BAVARD ET CA-
LIN QUi PASSE SON TEMPS A RACONTER
SON AVENIR DE FUTUR GRAND CAPITAINE.
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MARCEL A TOU3OURS VouLU VOYAGER LOIN.
IL REVE DE VOLS INCROYABLES ET PALPI-
TANTS. LE PIGEONNIER ROYAL DE L'ARBRA-
CHAT EST BIEN TROP CALME POUR LU(. DES
QU'IL EN A EU L'OCCASION, MARCEL A RE-
SOINT UN GROUPE DE 3SEUNES CHATONS FRAT-
CHEMENT EXILES. SANS RIEN DIRE A SES PA-
RENTS MESSAGERS ROYAUX, LE COURAGEUX
PIGEONNEAU A DECIDE DE VOLER DE SES
PROPRES AILES CONTRE VENTS ET MAREES.
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GUIMAUVE EST UN BINTURONG PAS TRES COS-
TAUD. IL TIENT PLUS DE L'OURSON QUE DE
L'OURS. MAIS GUIMAUVE A PLUS D'UN TOUR DANS
SON SAC | ¢'EST UN BINTURONG MALIN ET RUSE.
SA FAMILLE ENTRETIENT LES 3ARDINS ET VER-
GERS DU ROI WALTER. GUIMAUVE N'AIMAIT PAS
TRAVAILLER POUR LE GROS ROI FAINEANT, N-
SUSTE ET TYRANNIQUE. CE CHATON-OURS EST UN
REDRESSEUR DE TORTS DANS L'AME. GUIMAUVE
VIiT SON EXiL COMME UNE CHANCE DE DECOUVRIR
LE VASTE MONDE ET DE LE RENDRE ME(LLEUR.



